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Resumo
O presente estudo aborda as novas formas de agagadi na sociedade da

informacéo e da conhecimento. Apresenta o objaetaalide aprendizagem (OVA) e
destaca suas vantagens como recurso pedagégicocesgo de ensino aprendizagem
dos alunos. Convida os professores a conhecerempositérios recomendados pelo
Ministério da Educacao e Sugere o uso dos OVA aticarpedagodgica.

Palavras-chave:Objeto de Aprendizagem. Repositério. Recurso Peglag)
Introducao

A escola é um dos espacos privilegiados de elaBorde praticas e de projetos
de conhecimento, de intervencéo social e de vidaind cabe principalmente a escola
alfabetizar, instruir e formar cidadaos plenos garaviver em sociedade.

A sociedade caminha para ser uma sociedade aptendem novas formas de
aprendizagem, por novos caminhos, com novos gaatites, de maneira continua,

presencial e a distancia.

Nesse sentido, a educacado escolar precisa, cadenaiez auxiliar a todos a
aprender de forma mais integral, humana, afeti¢tica, integrando o individual e o
social, nos diversos ritmos, métodos e tecnologi@®, de construir cidadaos plenos em

todas as dimensoes.

As escolas publicas estdo sendo equipadas. Osotdados laboratérios de
informatica, equipados com uma média de 10 computadem rede e internet rapida
disponivel por 24 horas, todos os dias da semandili2zacdo dos computadores e da

internet no processo de ensino-aprendizagem creéscada ano, mas em algumas
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escolas publicas nem sempre esse processo dedimdliggtal é vitorioso, visto que nao
contam com a capacitacdo ou formacédo dos profesgoento ao uso pedagodgico das
Tecnologias de Informacédo e Comunicacao (TIC),hdoomputadores suficientes para
a guantidade de alunos em cada turma, ndo ha magaoterévia ou posterior dos
equipamentos e quando algum computador apresesitdepra, 0 mesmo fica parado
por meses, diminuindo ainda mais a capacidadebdwdgorio.

As dificuldades acerca desse tema sao inUmeragualquer forma a insercao
dos computadores com acesso a internet nas egt@asna realidade e a estimativa do
governo federal é de que todos 0s municipios das@uiblicas do pais terdo internet
banda larga até 2018. O Ministério da Comunicaca&sila que em trés anos, a partir
de 2007, sera possivel atingir 90% dos estudardesndino publico com acesso a
internet e, em cinco anos, todas as 142 mil esquiddicas federais, estaduais e
municipais estardo conectadas, inclusive onde segume energia elétrica (Brasil,
2008).

Contando com as politicas publicas de inclusddaligo pais, apresentamos e
sugerimos aos professores, 0 OVA como recurso peidagde apoio a aprendizagem
dos alunos na educacgdo basica, bem como, divulgamdermas de acesso e de

utilizagéo.
2 Embasamento tedrico
2.1. O Objeto Virtual de Aprendizagem

Um Objeto de Aprendizagem (OA) pode ser considergdalquer recurso
digital, ou ndo, destinado para fins educaciontt&lE, 2002). Por essa defini¢ao,
qualquer recurso como livro, material pedagdgiagadyo branco, lousa, CD-Rom,
DVD, fotografia, etc., pode ser um OA. A falta dareza conceitual e de reflexdo sobre
o OA é evidente pela multiplicidade de definicbeslee usos que encontramos na
literatura cientifica e nos grupos de pesquisacppalmente, em paises da Europa e dos
Estados Unidos. O termo “objeto de aprendizageimdufconhecido através de Wayne

Hodgins, em 1994, gquando nomeou seu grupo de h@b@edMA - Learning
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Architectures, APIs and Learning Objects (LOs)rémdo-se referéncia na criagcéo e
agregacdo de contetdo para a aprendizagem medidml@gnputador. Depois deste,
outros grupos também passaram a estudar os OA odBEIBE - Institute of Electrical
and Eletronics Enginneers, o IMS - Global Learni@gnsortium, entre outros
(POLSANI, 2003).

Alguns autores, em suas defini¢cdes, destacam esdisditas que podem reforcar
a eficacia do OA, como por exemplo, ser reutilizader combinado, ter certa
granularidade, etc. Na terceira parte desta pesgai®rdaremos as caracteristicas mais
evidentes dos OA.

Para Wiley (2000), um OA é todo recurso digital qmeder ser usado,
reutilizado ou provido durante a aprendizagem pgraia-la. Machado & Séa Filho
(2003), compartilham da definicdo de Wiley e aceeatam que os OA podem ser
usados, reutilizados e combinados com outros abjeoa formacdo de um ambiente de
aprendizado rico e flexivel. Segundo Muzio; Heilgjndell (2001), um OA é um
granular e reutilizavel pedaco de informacao inddpate de midia.

O OA que nos referimos nesse estudo é o OVA, umnrsecvirtual, de suporte
multimidia e linguagem hipermidia, que pode sedasareutilizado com o intuito de
apoiar e favorecer a aprendizagem, por meio dedatle interativa, na forma de
animacao e simulacdo, com aspecto ladico.

Para Lévy (1999, p.46) a virtualidade “constituitraco da nova face da
informac&o. Uma vez que a digitalizacdo € o funddm&cnico da virtualidade”. No
sentido da informacdo, o OVA é um recurso virtua ge constitui tecnicamente de
linguagem binaria, sob forma de 0 e 1 - codificadéptal. Ele acrescenta que, em
filosofia o virtual ndo se opde ao real, e a viitlamle € um modo diferente de realidade,
capaz de gerar manifestacdes concretas sem essa prum lugar ou tempo em
particular. “E virtual toda entidade desterritddatla” (1999, p.47).

Nesse aspecto, o0 OVA nao corresponde a realidanba,fiporém representa a
realidade de forma diferenciada, por meio de textagem, desenho, animacgéo, som,
video. O OVA é uma representacao virtual de vagddmas e contextos.

Entendemos por reutilizavel, o re-uso do recursiosaja, servir-se novamente
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do recurso, de maneira préxima ou diferente. Maglea84a Filho (2003), descrevem os
OA como utilizados em determinados contextos e,oidepeutilizados em outros
contextos similares. A possibilidade de ser re#dp € uma caracteristica que
encontramos em maior incidéncia nas definicdesadtses. Assim, o OVA, por meio
de uma combinacdo de midias digitais como imageripAavideo, texto e animacao,
também permite a interacdo do aluno com o objetacaléecimento, seja ele de
qualquer disciplina ou tema tratado na educacaodas
Nesse sentido, idealizamos o OVA como um recurs@andico, em que 0O

professor possa determinar, dentro de uma mesmmatueaf novos conteddos e
contextos de aprendizagem. Esse tipo de Objeto podsibilitar ao aluno testar
diferentes caminhos, acompanhar a evolucéo tempaslrelacdes, verificar causa e
efeito, criar e comprovar hipéteses, relacionarcedns, despertar a curiosidade e
resolver problemas, de forma atrativa e divertidao uma brincadeira ou jogo.

O OVA oferece oportunidades de exploragcdo, navegagiescobertas
estimulando a autonomia nas acdes e nas escollzisnio

Santaella (2004, p.87) salienta que:

“Analisar as habilidades cognitivas que estao sepdstas em
acao no ato de navegar pelos labirintos das infedavolve
dar-se conta de uma teia intrincada de processns®@s,
perceptivos, estados de alerta, de reconhecimento e
identificagc&o, habilidades discriminativas e selai, processos
decisoérios, memoria, aprendizagem, controle mdatiljdade
e, sobretudo, processos de raciocinio.”

Quando um aluno esta frente a um sistema compigador interagindo com a
interface, ou seja 0 que aparece na tela, é pbssbgervar suas acdes motoras na
manipulagdo do sistema, mas por trds das acOesranoestdo inUmeros processos
mentais que envolvem a memoaria, a percepcédo, adamea tomada de decisbes, entre
outros. Em ambientes hipermidiaticos como os OVAexploragdo, navegacdo e a
orientacdo envolvem *“atividades cognitivas que cest&dacionadas a maneira como o

aluno adquire, codifica, armazena, decodifica, ggsa e aplica o conhecimento”.
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(Golledge, apud Padovani & Moura, 2008, p.21).

Dessa forma, sugerimos o OVA como recurso pedagogin funcdo dos
processos cognitivos que sao desencadeados daraaieegacdo em hipermidia. Mas,
o professor, apés a leitura do tépico, pode estajuestionando: como posso usar o

OVA em minha pratica pedagogica se ndo sei comoidqg e ndo sei como usé-lo?
2.2. Trés repositorios recomendados pelo MEC

Respondendo as duas perguntas do item anteriovAopOde ser adquirido, em
alguns repositérios disponiveis na internet. O Rifoo € um espaco virtual de
catalogacgao e/ou armazenamento de OA, como umiatbid virtual.

A ligacdo entre os repositorios e os OA ¢ feitaopeietadados, ou seja
informac6es padronizadas dispostas nos OA, qusaalpelos repositérios identifica. E

desta forma que podemos ter acesso aos OA proguzadmundo todo.

No Brasil, dos repositériésecomendados pelo Ministério da Educacao, trés séo
os mais divulgados: a RIVED - Rede Internacionatual de Educacédo, o Portal do
Professor e o Banco Internacional de Objetos.

O Portal do Professor e o Banco Internacional sépositérios que
disponibilizam variados OA, como audio, video, imag experimento, mapa, animacao

e simulacdo, hipertexto softwareeducacional, ja a RIVED é um repositorio
exclusivo de OVA. O OVA, no Portal do ProfessoioeBanco Internacional, podem ser

encontrados nas categorias Animacéao e Simulacadsefware Educacional.

Para termos acesso ao OVA € necessario que tenhama@®mputador com
acesso a internet e um navegador web, por exempitemet Explorer ou o Mozila
Firefox. Nos trés repositorios, o professor podéamoentre usar o OVA direto no

navegador, quando conectado a internet ou baixéker download no computador

? Disponiveis nos enderecos eletronicos: RIVED <Hitmw.rived.mec.gov.br>; Portal do Professor
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br>; Banco Inéefanal de Objetos Educacionais
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para utiliza-lo sem a necessidade de internet. €} ® uso da internet, neste caso,
serve apenas para acessar e baixar o OVA, em segeid uso pode seff ling, ou seja
executando o arquivo direto no computador, clicashabs vezes sobre ele.

A vantagem de usa-lamline é que através dos repositorios podemos acessa-los
de qualquer local, como efan housé telecentro§ residéncias, casa de amigos,
ampliando as possibilidades de acesso tanto papacio e planejamento de aulas

pelos professores como, também, pelos alunos, floocoeao assunto abordado na
escola ou como atividade para fazer extra aula.

A RIVED disponibiliza, junto ao OVA, o Guia do Peskor para orienta-lo
guanto ao uso e planejamento. O guia contém objetéries indicadas, atividades, etc.
Ja o Portal do Professor e o Banco Internaciorsgodiibilizam essas informag6es no
préprio repositério, ou seja, na pagina de acesso.

O OVA é um recurso intuitivo, principalmente pelsepacto ludico e pela
facilidade de interatividade com os elementos digpona tela. Essas sdo caracteristicas
facilitadoras que favorecem seu uso tanto paraegsofes que nao dominam o0s
recursos tecnologicos quanto para os alunos inesamesta pratica. Entretanto,
consideramos 0 acesso a ele, a tarefa mais compbexs como muitas escolas
publicas ndo contam com monitores de laboratéricnfblematica para auxiliarem os
professores nas tarefas mais técnicas ctaisar, salvar e executar o OVA no
computador, temos percebido uma certa dificuldadbusca por esse recurso por parte

dos professores nas escolas que atuamos.

Com o objetivo de minimizarmos essas dificuldadescesso, elaboramos um
mini-curso de seis horas, intitulado ACESSO, EXPIXQRO E AVALIACAO DE
OBJETOS DE APRENDIZAGEM, tendo como publico-alvopsefessores das escolas

publicas de educacao basica de Natal e Parnanbiem,como alunos dos cursos de

<http://objetoseducacionais2.mec.gov.br>

3- Estabelecimento comercial onde as pessoas ppdgar para utilizar um computador com acesso a
internet.

* Espaco publico onde pessoas podem utilizar micrpatedores, a Internet e outras tecnologias digitais
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graduacdo em Pedagogia e em Licenciaturas, da ididade Federal do Rio Grande
do Norte - UFRN.

3. Coleta, Analise e Discusséo dos dados
3.1. Formacao para estimular o uso de OA na praticpedagogica

Com duas edi¢cbes no ano de 2009, o mini-cursoféstamlo no XV Seminario
de Pesquisa do Centro de Ciéncias Sociais Aplid@@&A e no XV CIENTEC -
Semana de Ciéncia, Tecnologia e Cultura, ambosquioims pela UFRN.

Os principais objetivos do mini-curso foram: Cordreas especificidades dos
OA e suas vantagens no processo de ensino-aprgadizadcessar 0S repositorios,
avaliar e selecionar OVA que desencadeiem procesgpstivos significativos para os
alunos, acerca de diversos temas que podem seathimdbs na escola; Planejar uma

aula com a utilizacao de OVA.

Assim, além do acesso, envolvendo a busca e a raapfocalizamos o
planejamento de uma aula, fazendo uso dos recdigmsniveis nos trés repositorios.

Para alguns professores, articular os recursoslteginos disponiveis com sua
pratica pedagdégica pode ser dificil. Nesse sentekervamos, as duas horas finais do
mini-curso, para ajuda-los nesta acéo, pois, nétatzgpenas escolher um recurso e usa-
lo no laboratério de informatica com os alunosse@otha pelo uso das TIC deve estar de
acordo com o projeto pedagdgico da escola, as poaes de aprendizagem, objetivos e
metas no ensino. Ou seja, é necessario que hajaeesiauturacdo do sistema escolar
para que seu uso seja efetivo e faca parte daadicha escola.

Sancho (2006) destaca o carater transformador Ifassdb trés efeitos: alteram
a estrutura de interesses, mudam o carater doleignb modificam a natureza da
comunidade. Assim, alteram as coisas em que pessanuolam as coisas com as quais
pensamos e modificam a area em que se desenv@ersamento. E uma nova forma
em lidar com a aprendizagem, com as relacfes der,poaim o repertorio de signos, a
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gestéo, 0 acesso e 0 armazenamento da informacdisfancias, o tempo e 0 espaco.

No mini-curso, os alunos puderam conhecer os regpims, as caracteristicas e
potencialidades dos OA, em espacial o OVA, e arpdessa experiéncia, planejaram
uma aula de acordo com seu contexto escolar, sti@ggppedagogica, a série em que
atua, na avaliacdo e selecdo de um recurso qua posfibuir na aprendizagem dos

alunos.

Nesse caso, compreendemos que 0 conhecimento gpedaopréatica, pela
experiéncia, pode estimular o professor quantofetive uso de recursos tecnoldgicos
em sua pratica pedagogica, por sentirem-se maisiragege confortaveis pela
apropriacdo do processo. Kenski (2003, p. 77) desgjae “estar confortavel significa
conhecé-los, dominar os principais procedimentosi¢és para sua utilizacao, avalia-
los criticamente e criar novas possibilidades pédags, partindo da integracdo dos
meios com o processo de ensino”.

Promovermos um momento de avaliacdo do OVA, retolgamportancia da
andlise critica para a selecdo de um OA, principate para conhecé-los mais a fundo,
listando os aspectos positivos e negativos queiestam na escolha certa do recurso
tecnologico. Para Carvalho (2004, p.18) “s6 atrad€suma investigacdo meticulosa
podemos saber quais os beneficios do recurso aadipagem”.

A avaliacdo consistiu em analisar o OVA, observ&nhdinformacdes técnicas:
titulo, ano, publico-alvo, area tematica, objetivbimigua e requisitos do sistema,
créditos; - Inicio ou apresentacdo: introduz a ter@aapresenta personagem, pode ser
interrompida, é fixa ou leva, automaticamente, @mum - Menu: opcéo de atividades; -
Arquitetura da informacédo: onde estou, para ondee/@omo retorno; - Estrutura de
navegacao: linear, hierarquica, em rede, hibrid@refas propostas: adequacéo a faixa
etaria, compreensao, ajuda, respostas as acoestivitlade, niveis de dificuldades,
etc.; - Conteudo: se cientificamente correto, addquao projeto pedagodgico, de acordo
com o PCN, nao discriminatério, etc.; - Interfaicguitiva, consistente, agradavel, com

boa legibilidade, qualidade de imagens; - Ajudaa@® disponivel, em cada atividade;

* Adaptacédo do “Guido para Analisar Software Educatiultimédia”, desenvolvido
por Carvalho (2004).
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- Guia de utilizac&o: orientacdo para pais, proiess e responsaveis; - Impressao:
permite a impressao das atividades, de diplomaiperkhk: apresenta ligacbes para
sites e aplicacdes externas; - Finalizagdo: opedgattla sempre acessivel, questiona se

quer realmente encerrar a aplicacao.

Vale salientar que a aprendizagem com o compuixige mudancas tanto no
ensino como na acao docente. Replicar no compytexiatamente, o que € feito na sala
de aula, ndo transforma a aprendizagem apenasifiedacio da tecnologia. E preciso

consciéncia sobre os efeitos e possibilidades sia@n
3.2. Sim, pretendo utilizar e recomendar aos meuslegas

Nas duas ocasides em que 0S mini-cursos aconteceua®mos, atraves de um
questionario, obter a opinido dos participantesesals repositorios, os OA e 0 mini-
curso de um modo geral.

Como previamos, a maioria dos professores nunba tvido falar em OA
(82%). Quanto aos repositérios, 50% conhecia ocaPdd Educador, por ouvir falar,
porém, nunca havia acessado. Isso se deu pelayapad, em TV aberta, do Portal do
Professor, acdo promovida pelo MEC e o Governorakdem todas as regifes do pais.
Todos os patrticipantes (100%) nunca haviam acessadepositorios trabalhados no
mini-curso.

Quanto a utilizacdo do OVA na pratica pedagdgica @ iniciativa do mini-
curso, obtivemos resultados significativos, comaotalidade de participantes que
pretende utilizar os OVA em suas aulas, bem conmtafidade recomendaria o0 uso aos
seus colegas. Consideramos este, um numero bastdenante para ampliarmos a
divulgacdo dos repositérios, posicionando os psoies como agentes multiplicadores
dessa pratica em suas escolas.

Perguntamos, se acharam o OVA um recurso interiesgara ser usado no

processo de ensino-aprendizagem e destacamosgp@stas dos participantes:

Sim, pela facilidade de uso, o ludico despertareosidade e 0
interesse do aluno, pois séo ferramentas que ososesstao
mais adaptados (E.R).
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Sim, é um recurso interessantissimo, claro que panhado por
outros métodos, pois este recurso chama mais gaateta
crianca e a faz aprender de forma bem divertidaagsanilar a
teoria com a pratica (P.O.).

Sim, os repositorios nos fornecem meios de trabahguns
assuntos de forma bem interativa, fazendo com gquaukas se
tornem mais significativas e menos cansativas (P. S

Observamos, nas trés respostas acima, as principaiacteristicas e
potencialidades dos OVA, bem como, os professastadam a participagao ativa do
aluno com a possibilidade de interagdo, a apregéimasignificativa e a curiosidade

que desperta a atencéo do aluno. Moran (2007)lteessee a educacao precisa

encantar, entusiasmar, seduzir, apontar possitidxla realizar
novos conhecimentos e praticas. O conhecimentoosstroi
com base em constantes desafios, atividades signis que
excitem a curiosidade, a imaginacéo e a criatiedMORAN,
2007, p.167).

A admiracdo é prépria da juventude e o professecipa se dar conta disso e
usar essa capacidade em beneficio de todos, tardoepsinar quanto para aprender.
Snyders (1993) diz que todas as coisas surgemaig;&s em sua novidade, de tantas
experiéncias de alegria. Ele afirma que a capaeidadadmirar ndo desaparece com a
idade, mas toma novas formas. O professor deveesefibiar disso na pratica
educativa.

Quanto a proposta do mini-curso e as dificuldadesaiptiveram, destacamos
quatro respostas dos participantes:

Achei super interessante, pois nos mostra umanfiemnta de
facil acesso para trabalhar em sala de aula (D. S.)

Nos propiciou um momento a mais de interagcao covaso
propostas de atividades para serem utilizadas c®sos alunos
(S. F)).

Estava querendo muito me aprofundar e conhecersmigs de
pesquisa deoftwareseducacionais (J. G.).

Ha uma grande necessidade dos professores em eoreisses
recursos. O mini-curso me proporcionou isso (S. 1).

Os professores reconhecem a necessidade de ca@rthecgvos recursos
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pedagogicos para suas praticas pedagoégicas e mostraisiasmo pela facilidade de
acesso em obté-los, desmistificando o receio sistéacias em usa-los, pois percebem
a importancia como profissionais da educacéo. KgR8K3) enfatiza que o professor
precisa estar em estado permanente de aprendizag@rmmelhor suas competéncias
profissionais e suas metodologias de ensino. Bs®ess0 se intensifica em um mundo

mediatizado e em rede.

Consideracoes Finais

O computador e aternet geram um mundo de informacdes e possibilidades
para o professor e para o aluno por meio de imagédgos, sons, animacoes,
hipertextos, jogos educativos, radissftwareseducativos, mapas virtuais, imagens por
satélite, musicas, etc. Esses elementos podemtsgradores e geradores de praticas
significativas, promovendo o didlogo entre o alerseu objeto de conhecimento.

Pretendemos, em 2010, darmos continuidade aos conigds, objetivando
divulgar e promover o0s repositorios recomendadds MEC, ricos em recursos
educacionais que podem favorecer a aprendizagenaldoss, dinamizar a pratica
pedagdgica, e por possuirem acesso livre e fatilitas professores podem apropriar-se
deles, de forma rapida, pois, ndo exigem espeatdfiles técnicas avancadas, como por

exemplo é o Objeto Virtual de Aprendizagem, sugenésse estudo.
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