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RESUMO

O uso de tecnologias no ambito educacional é umlidagle constante para muitos
professores e instituicbes de ensino, 0s quaisivzsum novas possibilidades de ensinar
frente a uma gama de recursos quetarnet em especial, oferece. As tecnologias de
podcaste de vdeocastestdo sendo inseridas cada vez mais no meio edoneh@, no
gue se referem a Lingua Inglesa, essas ferramenmta@sm 0 ensino mais prazeroso e
interativo. Assim, a presente pesquisa tem o ojete apresentar resultados de uma
proposta de trabalho comodcaste videocastaplicada com alunos de nivel pré-
intermediario uma escola privada de Lingua Ingldaasidade de Toledo-PR. O estudo
se caracterizou como pesquisa bibliografica e @rwliportanto com predominio de
paradigma qualitativo. Os resultados mostraramagigenologia dpodcast e videocast
pode se tornar uma ferramenta Util para o procdesensino-aprendizagem de lingua
estrangeira. O trabalho comvaeocastnas aulas de Lingua Inglesa constituiu-se um
excelente recurso de trabalho tanto para o prafegsmto para os alunos, uma vez que
englobou varios aspectos relacionados a aprendizdgd_ingua Inglesa: pratica oral e
auditiva, situacdo real de uso da lingua, expressfinunicacdo, compartilhamento de
saberes, autonomia, mobilidade, ubiquidade, entire®
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Introducao

Aprender uma lingua estrangeira ndo é uma tarefl Relo contrario, requer
dos alunos e dos professores dedicacdo e inteqgmse que a construcdo de
conhecimentos ocorra de forma agradavel e produfNa atualidade, as novas
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tecnologias tém colaborado muito para este processtamiliaridade dos alunos com
0s recursos tecnologicos facilita a aquisicdo dea umova lingua baseada na
interatividade e possibilita que eles desenvolvamugnomia e a capacidade para
compartilhar conhecimentos. Nesse sentido, as lmgpas digitais sédo fortes
componentes desencadeadores e incentivadores da&ndmagem, sendo
imprescindiveis nesse processo.

No entanto, o grande desafio € saber como utilmaicontexto educacional
todos os recursos que as novas tecnologias ofefexeseja, nao basta simplesmente
acessar informacdes, os alunos precisam desenvbalglidade e criticidade para
utiliza-las, relaciona-las, sintetiza-las, analase avalid-las. Assim, a escola defronta-
se com o desafio de trazer para seu contexto agrniatdes que atraem e circulam nas
novas ferramentas tecnologicas, articulando-as osmconhecimentos escolares e
propiciando a interlocucao entre os agentes eslar

Uma ferramenta tecnoldgica que tem atraido a abtethgsl alunos e conquistado
cada vez mais espagco no meio escolar sdo as tg@asldepodcaste devideocast
muito frequentes em contextos de entretenimentoreinicacdo. No ensino de linguas,
mais especificamente, essas ferramentas podenr mqarendizagem do idioma mais
real e significativa, considerando que usuariosvééos lugares do mundo podem
interagir e socializar seus audios e videos, doistio um material rico para a
aprendizagem. Além disso, por se tratar de gragae8pontaneas, ndo ensaiadas, a
linguagem empregada é mais natural e auténticae omgitas vezes nao se verifica nos
livros didaticos.

Nesse sentido, com vista a propiciar aos alunopatunidade de construir
conhecimentos por meio de uma aprendizagem colaora estabelecer novas
relacbes pedagogicas capazes de facilitar a apgdjoride novos saberes, a presente
pesquisa busca apresentar resultados da aplicac@iond proposta de trabalho com
videocastem uma turma de nivel pré-intermediario de umalaggarticular de Lingua

Inglesa, da cidade de Toledo-PR.

Embasamento Tebrico
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O uso apropriado das tecnologias digitais na esufeleece uma diversidade de
recursos, 0os quais contribuem com a promocao dacéies reais de comunicacdo mais
proximas a realidade dos alunos. E uma forma efieademonstrar a sonoridade do
outro idioma, incentivando o ensino da lingua aadoma abordagem comunicativa.

Com base nas contribui¢cdes dos estudos do métodonicativo defendido por
Brown (1994), a abordagem comunicativa sustentaaqueidade basica de ensino da
lingua € ndo a sentenca. O fundamental passaasssitido construido e ndo o modo
de construi-lo. A competéncia comunicativa é otolges ndo a memorizacao de regras
gramaticais. Para que essa competéncia ocorrajdecmse que devem ser usadas
situagcOes do dia-a-dia dos alunos, assim eles tmAdicbes de aprender as formas
gramaticais percebendo que estas possuem utilelgdelem ser usadas no cotidiano.
Além disso, poderdo desenvolver as quatro hab#slath lingualiétening, reading,
writing e speaking

As novas tecnologias podem aproximar os alunosdotextos reais de uso da
Lingua Inglesa, devido as inumeras ferramentaguais se utilizam de audio, de video
e de imagens, proporcionando beneficios aos apes)dpor exemplo, atuacdo como
protagonistas na aquisicdo do conhecimento; irieragm o novo idioma; autonomia
na aprendizagem; mobilidade para desenvolverendaties em locais diferenciados,

entre outros. Para Motter, Pavanati, Catapan, SQ048),

as vantagens de flexibilidade e adaptabilidade f@asamentas virtuais
promovem a ruptura de certos dominios verticalmeotganizados e
burocraticamente centralizados, uma vez que seebena lingua como
elemento vivo, inovador e criador. Assim preseseague as informacdes
séo produzidas e circulam entre as pessoas motifice superando o
conhecimento ja estabelecido interferem na compésedas relagdes entre o
trabalho, a cidadania e o aprendizado forcandwisé® de velhos conceitos.

Outro fator evidente no trabalho com as tecnolodiggais é a facilidade da
troca de conhecimentos entre professores e aluneslvelos no processo. A
cooperacao e a colaboracao entre os usuarios énpegambém nesse sistema, no qual
nao ha um unico detentor do conhecimento, ha a #ajuda muatua entre professores,
alunos e colegas. O conhecimento é compartilhaglestiuido e enriquecido com a
contribuicdo de todos. No entendimento de Lévy 3200 uso crescente das

tecnologias digitais e das redes de comunicac&wvaiinta acompanha e amplifica as
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mudancgas contemporaneas das relacdes com o sahar,vez que prolongam
determinadas capacidades cognitivas humanas (memidraginacdo, percepcao), as
tecnologias digitais redefinem seu alcance, senifgigdo, e algumas vezes até mesmo
sua natureza.

Hoje a linguagem digital envolve possibilidades gée muito além daquelas
fornecidas por meio das tecnologias de épocasiamt®r as geracdes antecedentes as
dos “nativos digitais” (PRENSKY, 2001). De acordorcMotter (2013), com o uso das
tecnologias digitais na escola, a leitura e a @sganham suportes de toda ordem e
enriguecem as perspectivas de aprendizagem. Adaydicfala e a visdo se beneficiam
das facilidades avivadas pelas midias digitaisfoexelo uma fungdo motivadora no
estudo de um idioma diferente.

Conforme explica Bush (1997), a tecnologia naosdistituir os professores,
mas 0s professores que usam tecnologia poderattsulejueles que ndo a usam. O
professor € o principal incentivador da aprendimageda curiosidade do aluno por
querer conhecer, por pesquisar, por buscar a iighon mais relevante. Além disso,
coordena o processo de apresentacdo dos resufiatiss alunos. Depois, questiona
apresentacdes, contextualiza resultados, adaptarealidade dos alunos. Transforma
informagédo em conhecimento e conhecimento em sabar,vida, em sabedoria
aplicavel ao dia-a-dia.

O termo “mdcast surgiu como o acrénimo das palavrgablic on demaride
“broadcast e pode ser descrito de forma resumida como sena® emissao publica
segundo uma demanda (COCHRABE, 2006; RICHARDSONQG6RO Trata-se
inicialmente de audio que pode ser escutado enguealreprodutor compativel. Nos
altimos anos, outros formatos foram criados prapoando a disponibilizacdo de
videos no pdcast

O podcastem video é designado por Salmon et al. (2008) cuatraste,
incluindo ainda a possibilidade de captacdo dedeta locugcédo, neste caso Carvalho,
Aguiar e Maciel (2009) atribuem-lhe o0 nomeSQtFeencastO Screencaspermite fazer
tutoriais que se podem rentabilizar em diferentegextos, explicando como funciona
determinadasoftwaree como pode ser explorado (CARVALHO, AGUIAR, MACIEL
2009). Ja Leite et al. (2010) definempodcastem video comwideocaste é essa a
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terminologia que se utiliza neste estudo. O tewmig®ocasté usado para distribuir
online videos sobre uma demanda e pode ser utilizado meafoelevante para a
compreensao dos alunos, por exemplo, uma montagenegdipamento, como
intervencdo, demonstracdo de conceitos quimicqser@éncias de laboratorio, entre
outros.

Segundo Leite et al. (2010),videocasttem destaque na qualidade tecnoldgica
educacional, por ser muito util em salas de a@fmrgando o tema abordado, sendo
usado também como elemento motivador. Leite gR2810) afirmam que wideocast
pode ter seu potencial ndo necessariamente pacaregchelhor, mas para que eduque
mais adiante, pois cria oportunidades novas pasmane contribuir para um melhor
processo de ensino-aprendizagem.

Um dos muitos aspectos positivos da producdoidieocasté que os materiais
utilizados para sua elaboracéo estéo ao alcanoeativador independentemente do seu
meio social. Seu conteudo audiovisual pode seriqadn na rede, podendo ser baixado
desde que o usuéario esteja subscrito nos variegagores, recebendo automaticamente
o videocast Os ouvintes podem ter acesso addeacastsdiretamente de seus
computadores, ou em dispositivos portateis (mp3i, ptre outros).

A flexibilidade e a mobilidade sdo predominantesuso dosvideocasts 0s
guais podem ser escutados durante o percurso pamla, enquanto a pessoa dirige ou
quando esta trabalhando fora do campo escolardepeast funciona ndo como uma
substituicdo de outras ferramentas pedagogicas, simascomo outro instrumento
funcional para o processo de ensino-aprendizagenseAcomparar oideeocastcom as
outras tecnologias, o diferencial é a interativeladusada por ele, enquanto outras
tecnologias, por exemplo, mowerpoinf ndo provoca uma relacdo ativa mais intensa
entre o aluno e o conteudo exposto, tratando ooafoais como um receptor das
informacdes, durante apresentagédo do conteudo.

Da mesma forma, o uso do computador sem a atenedimagd sem um
planejamento adequado, geralmente causa mais ¢cdistrdo que aprendizado. O
videocastse diferencia também do video, pois no video @aalmormalmente esta
apenas como um ouvinte do conteudo. Ndeecast hd o incentivo para o aluno

realizar o experimento e desenvolver seu conhet¢ongobre o tema abordado. Ele
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provoca a atencdo do aluno para o que esta sernidlcgxo estudante ndo apenas
observa o que esta acontecendo, mas entende cofeddm processo, tendo também

como um refor¢co do conteudo aplicado em sala de aul

Metodologia do Trabalho

Esta pesquisa cientifica tem cunho bibliografiasfovque utiliza principios e
procedimentos de tedricos defensores do uso fuaslcidas tecnologias digitais no
ambiente educacional. Também consiste em pesqué#i@ porque busca, além de
levantar informacgfes sobre a aplicacdo de um embemento pedagdgico, interpretar
e discutir os resultados obtidos no processo destrigagao.

A proposta de elaboracdo de wideocastfoi aplicada inicialmente a cinco
alunos de nivel pré-intermediario. Esses alunobatm em meédia onze anos e
frequentavam a escola de idiomas uma vez por serAatiaracdo de cada aula foi de
duas horas. Os objetivos da atividade foram: e$tima préatica oral do idioma,
empregando a tecnologia para gravacawvidieocast;,desenvolver a pratica escrita (por
meio do roteiro do video a ser gravado); incentiwaprocesso de autoavaliacao;
encorajar o desenvolvimento da aprendizagem e @appnomentos extraclasses de
interagé@o no idioma.

Com vista a atingir esses objetivos, a atividadgesda aos alunos foi a de
elaboracdo de urmideocastindividual, no qual cada aluno deveria usar o @b
aprendido em saldlntroducing Yourself’ (“Apresentando-se”), e gravar um video em
que o proprio aluno aparecesse falando em inglés. fala deveria contemplar
elementos relacionados a esse conteudo, simulandcsituacéo real de uso da lingua.
Para essa producao, os alunos elaboraram inicidrnemroteiro para orientar a fala do
videocast atividade essa iniciada em sala de aula com dli@wo professor, e
finalizada em casa. Para a escrita do roteiro|uw®a utilizaram o prograntdicrosoft
Word.

Apos a finalizacdo dos roteiros escritos peloe@dyo professor fez a revisdo do
conteudo e deu-se inicio a etapa da gravacéao idesocasts Antes das gravacoes, 0S
alunos foram orientados de como proceder com opemento para que o material
ficasse de qualidade, além disso, eles assistiraxemplos de ideocastsprontos na
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internet para subsidiar a pratica. Dos quatro aummee gravaram videos, trés deles
utilizaram seusSmartphonese um usou seurablet para cumprir a atividade. O
compromisso dos alunos nessa etapa da proposjeaeex 0 sewideocase envia-lo a
professora. Esse envio poderia ser realizado amef@ossibilidade de cada um. Dessa
forma, partiu dos proprios alunos a ideia da coad@um grupo da turma no aplicativo
WhatsApppara facilitar e agilizar o envio do material. Aoposta foi acatada pelo
grupo e apenas o aluno que produziu o seu videcocabletndo empregou esse meio
para disponibilizar a sua producéo, enviando-apoail

Com o recebimento dosideocasts iniciou-se uma etapa fundamental da
atividade: a criacdo de urblog da turma para postagem dos videos e interacao
extraclasse entre os alunos, onde cada um dewgniantar, questionar e contribuir com
as producdes dos colegas também pelo uso da Linglesa. Oblog recebeu o nome
de Learning English and Having Fun! (Aprendendo Ing&se Divertindo!)pois o
objetivo desse espaco era justamente aperfeicapremdizado da lingua e, a0 mesmo
tempo, proporcionar momentos de diversdo aos alygara que eles sentissem prazer
em produzir seusideocasts visualiza-los nablog e interagir com as producdes dos
colegas também.

E vélido ressaltar que essa proposta teve umaladpem inicial realizada pelo
professor com relacdo ao conteudo em si e a0 meduatiucdo deigleocasts Essa
atividade foi proposta ap0s explanacdo do professbre o conteudo, realizacdo de
exercicios orais e escritos, de forma individuaheduplas.

Durante a etapa da elaboracdo do roteiro, os alfmr@sn incentivados a
provocar uma interagdo com quem fosse posterioamassistir a0 seuideocast,a
partir da insercdo de uma pergunta ao final do ovideal pergunta poderia ser
respondida ndlog logo abaixo da postagem, no cam@mments”, ou a resposta
poderia ser com a utilizacdo de outidencast.Essa ideia de incluir questionamentos
ao final dos videos é pertinente, pois motiva alpcéo de novosideocasts gerando
curiosidade e expectativa nos alunos no sentiderdaia pergunta respondida por outro
colega e/ou conseguir responder a questdo deixadalguém. Essa ultima situacéo
caracteriza-se como um fator motivador da apregdima uma vez que o aluno, ao

perceber que é capaz de responder e interagir aomolega utilizando o idioma que
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esta estudando, sente-se impulsionado a buscas nmgabularios e expressdes por

conta proépria, ou seja, exercendo sua autonomia.

Andlise e Discusséo dos Dados

Esta secdo traz os resultados obtidos com os alanpartir da aplicagcdo da
tecnologiavideocastna constru¢cdo de conhecimentos sobre apresenpasdoal em
Inglés. No inicio dos trabalhos, quando a proposta de daie foi exposta pela
professora, os alunos demonstraram certa inibigia gravar os ideocastse néo
compreendiam claramente o0s objetivos da ativid&deém, quando souberam que
poderiam fazer a producdo de seus videos a pagtisedis proprios dispositivos
(Smartphones e Tablgidicaram mais animados com a ideia e curioso®etander o
desenvolvimento do trabalho.

Esse fato confirma os postulados de Prensky (2004)al afirma que os jovens
e adolescentes de hoje pertencem a geracdo digitd, sdo “nativos digitais”.
Nasceram rodeados pelas tecnologias digitais, getgs de computadore$ablets
entre outros. Eles passam a maior parte doodlane vivenciando as verdadeiras
potencialidades do conectivismo (SIEMENS, 2005800

Durante a realizacdo da atividade, foi possivetgi®r um envolvimento ativo
dos alunos para elaborar 0s seus materiais e tamisan seus equipamentos
tecnoldgicos. Houve bastante interesse e curiosidadvisualizar o trabalho dos outros
colegas e, ao longo da atividade, os alunos ficamaio entusiasmados em criar 0 seu
préprio Blog, além de manifestarem o desejo emmudBlog da turma outras atividades
relacionadas as aulas, como fotos de passeiosae aspeciais, curiosidades sobre a
Lingua Inglesa, entre outros.

Apesar das orientacdes prévias do professor paedalho com essa tecnologia
terem sido realizadas no inicio da proposta, omeiros videos dos alunos nao
apresentaram alguns cuidados essenciais, por exemptlistancia da camera em
relacdo ao rosto. Essa questdo e algumas outna®, aocqualidade do som e da luz,
foram percebidas rapidamente pelos alunos no meneentque eles visualizaram seus

videos em uma tela maior, ou seja, na tela do ctadpu De fato, algumas nogdes e
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habilidades sé séo capazes de serem percebidasiedab pelas pessoas quando essas
executam a agdo, isto €, na pratica.

Durante a etapa da postagem e visualizacao idescastsno blog, os alunos
puderam interagir de suas casas ou de outro lugax dla escola, escrevendo
comentarios e contribuindo com o trabalho dos @de@ara realizar essa participacédo
no Blog, alguns alunos afirmaram que tiveram derrec a outras paginas da internet
para buscar ajuda na hora de esclarecerem dlvidssreverem seus comentarios em
Inglés. No entanto, houve alguns momentos em quefassora teve de lembrar alguns
alunos, utilizando WhatsApppara fazer seus comentarios sobre os videosotiEgas,
mas foram situagdes pontuais.

Por meio do uso da atividade desenvolvida comcaotegia \‘deocast 0s
alunos tiveram a oportunidade de colocar em pr&tiaprimorar os conteudos vertoo
be (ser, estar), perguntas, respostas afirmativagyativas, no tempo presente simples.
Além do contetdo gramatical em si, 0s alunos etegern a pratica de escrita do roteiro
e a pratica oral ao produzirem os videos. ComanafiMoura e Carvalho (2006), no
ensino de linguas estrangeiras odqastse videocastdém sido utilizados para varios
fins: ouvir entrevistas de pessoas nativas, owaracios, rever vocabulario, para os
alunos se apresentarem, entre outros fins. Alésodia producdo desses materiais
auxilia a desenvolver a oralidade e estimula caltabcolaborativo dentro e fora de sala
de aula.

Dado que esse exercicio se caracterizou como afghto para os alunos, ou
seja, eles nunca haviam gravado sua prépria imdgkmdo em inglés, a atividade foi
muito desafiadora para todos, e os desafios oslsmoparam para a acao, fazendo com
que eles saissem de um estado de conforto. A édeianter o blog e constantemente
utilizar o recurso deisleocastcomo atividade a ser desenvolvida e compartilhada,
qual os alunos poderao fazer gravacdes sobre cagsomtos e/ou conteudos, inclusive
sobre temas propostos por eles.

Pode-se ressaltar que o trabalho caemdeocast foi muito satisfatério,
proporcionando momentos de aprendizagem, interagdocontato com as novas
tecnologias. A partir dos resultados observadosatilade dos alunos com relagédo a

proposta, percebe-se que é possivel o trabalh@kndes aula com o apoio dos recursos
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tecnoldgicos, ou seja, esses recursos sao um copie a aula, pois possibilitam
ampliar o tempo de contato dos alunos com os cdogeque estdo aprendendo, uma
vez que 0s incentiva a acessar e a interagir coratéria e com os demais colegas fora

do ambito escolar.

Consideracdes Finais

A utilizacdo de recursos tecnologicos em sala da permitiu ir além do
esperado, criando novas expectativas a cada etapgreparacao, contribuindo na
formagé&o de alunos curiosos, criativos e critidOstrabalho com oideocastnas aulas
de Lingua Inglesa constituiu um produtivo recursotmbalho tanto para o professor
quanto para os alunos, uma vez que englobou vé&spectos relacionados a
aprendizagem de Lingua Inglesa: pratica oral etiaadsituacao real de uso da lingua,
expressdo, comunicagdo, compartilhamento de sabende outros. Além disso,
possibilitou a autoavaliacdo do aluno e do professerviu como um estimulo positivo
a aprendizagem, encorajando os alunos nesse process

Por fim, a producdo deideocastatua como algo inovador e desafiador para o
professor e para os alunos, uma vez que, ao digarsos recursos utilizados para
aprender, estimula-se a criatividade de todos esl@dos no trabalho, amplia-se a
participacdo e a producao YWeh e oportuniza o exercicio da autonomia.
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