LINGUAGEM HIPERMIDIA E O ENSINO DE HISTORIA
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Resumo

O presente trabalho levanta questdes pertinentgifizacdo de ambientes de ensino hipermidia para o
ensino de Historia. A identificacdo do trajeto dieura percorrido pelo usuario em ambiente hipeiamid
permite abordar o processo de construcdo do canbatd a partir da relacéo do leitor com o hipedext
O leitor se apropria dos contetdos disponibilizagwavés de referenciais de significancia, os signo
mediadores, contidos no préprio ambiente de apzagdim. Este estudo se fundamenta na teoria socio-
historica de Vygotsky e no dialogismo de Bakthirse justificar pela abordagem e aprendizagem
mediadora constituida a partir das relacdes cista@ sujeito. Para tanto, um grupo de alunos dan®’
do Ensino Médio de uma escola estadual (E.E.B.nSRlmsa) desenvolveu o percurso de leitura em um
prototipo, com uma tematica especifica: a Era Vardapartir da pesquisa desenvolvida, concluimes qu
a linguagem hipertextual, por disponibilizar o tege forma fragmentada e ao mesmo tempo interligada
com outros textos através de hiperlinks, pode ligaefim grupo de leitores que possuem conhecimento
prévio sobre o assunto, estabelecendo conexdesadiseaentre os textos, como também dificultar um
segundo grupo pelo ndo conhecimento a respeiterdatica abordada, fragilizando o entendimento do
assunto referido.

Palavras-chavedipertexto, trajeto de leitura, histéria, ensino.

1 INTRODUCAO

As transformacdes tecnoldgicas produzidas ao laradiistoria humana
fazem-nos pensar no grande fascinio do homem emndaser mecanismos que
superem as praticas vigentes em seu tempo. O addentomputador pessoal (PC),
bem como sua utilizagcdo nos diversos setores dadsale, significa para nés, hoje,
estarmos ou nao incluidos em uma outra realidaderdpos e espacos diversos, nos
quais a informacéo, independentemente da linguadgdizada, seja a propulsora deste
novo meio.

A instituicdo escolar, em sua responsabilidade demecédo do
desenvolvimento humano, tende a acompanhar asgéesiuécnicas vigentes em seu
espaco, disponibilizando novos métodos no trataondminformacgéo para uma possivel
melhoria no processo de ensino/aprendizagem.

Diante da realidade vigente em muitas escolas ommpel do professor ainda é
o de transmissor de informacfes para uma platesaiyaae pouco interessada nos
assuntos abordados, questiona-se quais as van@@ernisizacdo de novas tecnologias
guando estas apenas ressaltam os tradicionaigstiscdo professor. Segundo Chaves
(2005), ndo € possivel melhorar a qualidade daleestexendo apenas no plano dos
meios sem tocar no plano dos fins. O Programa Natabe Informatica na Educacao —
Proinfo (www.proinfo.mec.gov.br) foi criado em 199¥ara promover o uso da
Telematica como ferramenta de enriquecimento peaie@ono ensino publico
fundamental e médio. O problema em torno da fatacohhecimentos basicos em
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informatica por parte de professores e alunos, wil@aacdo do computador como
ferramenta no auxilio pedagdgico, nortearam osstimmentos do governo federal para a
organizacao estrutural de laboratérios nas escolas.

Desta forma, muitas escolas se utilizam do computpdra ministrar aulas de
informatica, sem que haja qualquer discussdo emo talos impactos das novas
tecnologias de informac&o na sociedade e comolages de trabalho serdo afetadas
com o advento destas tecnologias.

Equipar laboratérios de informatica na intencadfdemar” jovens aptos a
apertar botées no mercado de trabalho é reforparspectiva tecnicista em que “[...] o
professor passa a ser um mero especialista naggdicde manuais e sua criatividade
fica dentro dos limites possiveis e estreitos dait@ utilizada” (AZANHA, 2005, p. 1).

Por outro lado, a utilizacdo destas mesmas técpaasfins didaticos no auxilio
das demais disciplinas curriculares tem sido alwaahstantes discussdes. A falta de
formacao adequada para a utilizacdo dos computadarprecariedade nos materiais
didaticos fornecidos para as escolas, o mercadmarem torno da producdo de
softwares educativos, juntamente com o medo dsioedQs alunos ante 0S novos
dispositivos, sé@o as principais barreiras encoatrgubr professores que ainda preferem
utilizar instrumentos antigos em suas atividadst®nelo estes sob o seu dominio.

A partir dessas discussbes em torno da utilizagdiocamputador no
ambiente escolar, juntamente com os recursosadoz em hipermidia no ensino de
historia, € que esta pesquisa se insere. Nela tsbetsce como problematica o
tratamento da informacdo, de maneira que novosumsnhtos sejam utilizados,
estabelecendo a mediacdo necessaria para umaiapgam interativa e dinamica, de
forma que os signos constituintes deste ambientglizem as atividades cognitivas
responsaveis por este processo.

2. EMBASAMENTO TEORICO

2.1 LINGUAGEM HIPERTEXTUAL

Grande parte da informacéo disponibilizada no niggital utiliza-se do
formato hipertextual no tratamento de suas infoea¢ Muitas caracteristicas
singulares deste meio j& foram utilizadas em sutvamas de linguagem, antes mesmo
do advento do computador.

O termo hipertexto s6 foi empregado por Theodordsdte em 1965
(VIEIRA, 2005) para designar a escrita eletrbnide, forma ndo sequencial, que se
caracteriza pela autonomia do leitor ante o teXste, atraves das multiplas
possibilidades de caminhos pré-programados pelar,adéfine o encaminhamento de
sua leitura, participando de forma indireta como coautor em poténcia. Muitos
autores, como, Lévy (1996), Marcuschi (2001), VidR003), entre outros, discutem a
coautoria de um texto em formato hipertextual. ®ekditor também autor neste meio
digital?
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Um texto, mesmo que apresentado de forma tradicilomaar, € constituido
muitas vezes por coautorias, que através de suzas,vemitidas pelo autor do referido
trabalho, auxiliam na constituicdo de um texto étieb”.

Para Bakhtin (2004), a palavra s6 ganha seu desigitficado quando
imersa num singular meio social, materializadaauores e leitores que se apossam de
sua significacdo, sem necessariamente |hes tonmapgrtence. A fundamentacdo da
relacdo dialdgica esta na multiplicidade de vozesstituintes do discurso, no
compartilhamento sem fronteiras do “mundo das glemuitas vezes nos parecendo
estar subjetiva ao ato da leitura.

Mesmo vivendo em um periodo onde sequer as tedasldigitais haviam
sido inventadas, Bakhtin descreveu um dos pringiflodamentais para a linguagem
hipertextual: a multiplicidade e o interacionisnasdozes, agora em formato digital.

A linguagem hipertextual se apresenta no ambieletedrico redefinindo
0s papéis do autor e leitor, numa perspectiva mzabile, muito mais participativa na
fragmentacao de suas informacdes.

Marcuschi (2001, p. 91) define que o hipertexto m@s traz um novo
espaco para a escrita, mas sim para a textualizdedorma que o caminho percorrido
pelo leitor através
dos multiplos acessos acionados na interacdo coimlss do sistema, possibilite a
formagao de uma nova estrutura textual.

Quanto aos efeitos cognitivos obtidos pela leisgguencial (linear) e a
ndo-linear (hipertexto), Dee-Lucagp(d Marchuschi, 2001) faz uma anélise sob trés
tipos de distribuicdo das ligacbes para o mesmim:t€a) distribuicdo hierarquica na
forma de uma arvore com a visdo geral; (b) disitdm em lista e (c) distribuicdo da
informacé&o no texto.

Percebe-se a importancia de disponibilizar a infm& de modo que o
usuario tenha facilidade em acessa-la e, assimdazeonsiga segundo seus interesses
dar sentido a estas. Além desta representacaga@tante analisar como o hipertexto
adquire significado para o leitor, mediante diféesmmrecursos midiaticos.

A linguagem hipertextual estabelece inter-relagéiese o autor e o leitor
possibilitando, assim, adentrar nas significac@esedto, sendo disponibilizado para a
sua utilizacdo, inumeros recursos midiaticos nabare como fotos, mapas, muasicas e
outros. Esta linguagem caracteriza-se pela nacarloede textual, permitindo a
participacdo do leitor no objeto de leitura de fanmierativa e desterritorializada.

Vivemos rodeados por signos no nosso dia-a-diao Saho é dotado de um
significado objetivo quando alguém o interpretapdee relevante o universo (meio,
tempo...) em que este estd inserido para a suaretacao.

Os materiais didaticos disponibilizados em ambiaipgermidia apresentam
vasto recurso de imagens como uma estrutura diagmitterativa, permitindo ao leitor
maior autonomia ante o texto aparentemente in8agundo Ledo (1999, p. 31) “a
interatividade se define no momento em que a obfiete de volta para nos as
consequéncias de nossas acoes e decisdes”.

No entanto, mesmo que a linguagem hipertextualasacterize pela néo

linearidade textual, a acdo do signo (hipertexta) de produzir um interpretar?te
estabelecendo relacdes entre o objeto e o efeit@lguesta apto a produzir.
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O hipertexto, estabelecido aqui como um signo @launicacdo entre o
autor e o leitor, ganha uma funcdo especifica abnmfar” o leitor a imprimir suas
inferéncias, marcas de sua subjetividade no aleittea.

Por ndo definir uma sequéncia textual ao leitormite que este possa
decidir os “caminhos” da leitura segundo a aca@mprio signo (hipertexto) sobre o
interpretante, fazendo com que uma palavra ao daspeleitor, controle a psique e o
seu préprio comportamento. O “despertar do leiéoa’acéo do proprio signo que, neste
caso, interfere diretamente no direcionamento glaitar fard no sequenciamento da
leitura.

A interagéo entre as linguagens sonora, visualrieal/@ode significar um
avanco no processo cognitivo, despertando, atralestas ferramentas, novas
possibilidades no processo de ensino/aprendizagem.

O ciberespaco possibilita ao “navegador”’ adentrauen mundo simbdlico,
porém real a cada “clique” executado pelo usuddiesta interagdo facilitada entre a
informacé&o e o simbolo, o educando € estimuladwédrde seus sentidos a descobrir a
informacdo num ambiente subjetivo, sendo este cagafacilitar a construgdo do
conhecimento mediado pelo signo.

3. METODOLOGIA DO TRABALHO

Este estudo tem por objetivo analisar, medianteatificacdo do percurso
estabelecido pelo educando durante sua leiturd,age@ntribuicdo da utilizagcdo de um
ambiente hipermidia ao ensino de Historia.

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola da rébécp de ensino, na
cidade de Curitibanos em Santa Catarina, envolvanmdoturma de 20 alunos do ensino
meédio. Mediante a utilizacdo de um prototipo deveafe e anotacdes do pesquisador,
foi registrada a trajetéria percorrida pelos alunosacesso aos links disponiveis no
material hipertextual. Na fase seguinte, foram wleslgidas atividades poés-leitura e
realizada uma entrevista com cada participante pBar o grau de conhecimento
adquirido com a utilizacdo desta metodologia.

Neste aspecto, Gomes (2004, p. 57) afirma:

[...] a0 buscar compreender atos de leitura etaseoi mundo digital,

constatamos que, simultaneamente as mudancasasamtb trabalho
no espaco digital, nas home pages, sites, e-naddls sle bate-papo
em tempo real, na Internet, emerge nas pessoasecessidade de
competéncia em leitura e escrita cada vez mais lesmp

Questionam-se quais seriam as dificuldades enda#rao processo de
construcdo do conhecimento historico advindo de laitara ndo-linear, fragmentada
pela acao do leitor segundo 0 seu interesse pelmis

Segundo Marcuschi,
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[...] uma leitura proveitosa do hipertexto exige ummior grau de
conhecimentos prévios e maior consciéncia quantouaoado, j4 que é um
permanente convite a escolhas muitas vezes incoeistxs. Chamei a esta
sobrecarga exigida do leitor do hipertexto de st@mnitivo. Este aspecto
sera importante no momento em que se pretendizautil hipertexto em sala
de aula como instrumento para o ensino, pois aliréxdo aluno mais do

que um livro impresso2001, p. 91).

Para a execucdo da pesquisa, desenvolvemos untigwosimilar a um
software, com a finalidade de registrar o caminbqrrido pelo leitor na leitura do
hipertexto. Para um melhor levantamento dos daaldsamos conveniente aplicar o
protétipo aos alunos que no presente bimestre eso @inda ndo haviam estudado os
conteudos a serem abordados.

4. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A escolha pelo desenvolvimento de um prototiporeatizacdo da pesquisa
em torno desse mesmo ambiente deu-se devido acizadin materiais hipermidia que
integrassem o0s blocos de texto, de forma que oaedocpudesse estabelecer uma
sequéncia no sentido do contetdo proposto.

Na sequéncia, as tabelas nos mostram como foraneat@p os links
iniciais (tabela 4) e os hipertextos (tabela S5apaelhor levantamento dos dados na
execucao da pesquisa.

Quadro 1 _ Links iniciais do prot6tipo

Revolucao de 30
Constituicdo de 1934

Estado Novo

O Brasil na 22 Guerra Mundial
Populismo

Preconceito linguistico

Lutas ideologicas

O (ltimo adeus

O|IN|o|O]|RlWIN|F-

Quadro 2 Relacéo de links hipertextuais
Washington Luis

Getulio Vargas

Revolucdo 30

Sai da vida para entrar na historia
Avancar

Censura

Preconceito linguistico

Preconceito Iinguisticzo- (Obs: Novo hipertexto, com 0 mesmo nome)

*OlO|w]|>

@ |m|m
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Constituicdo 34

Constituicédo 3%
Pracinhas

Populismo

Eugenia

Comunismo

Coluna Prestes
Nacionalista

Acdao Integralista — AIB
Alianca Nacional Libertadora — ANL
Foto

Unido Soviética
Socialismo

Exercicio

§<C—|(n;UOZ§l_-<7<L-—

T

Na inter-relacdo dos hipertextos com os blocosed#ot e destes com o
protétipo, como um todo, espera-se que o aluno ceenpa as correntes ideoldgicas de
um periodo significativo de mudancas socioecon@snita historia do Brasil e, assim
fazendo, consigam estabelecer relacdes com outresrmantos e correntes ideoldgicas
gue emergiam, neste mesmo periodo, por todo o0 mundo

Ao fazer a escolha por um determinado hipertextdeitor, de forma
subjetiva, estabelece conexdes entre os blocosxtie faz-se necessario, ao produzir
um material hipermidia, levar em consideracdo assipidades de leitura e
entendimento provenientes desta interacdo com ¢eateb

Deste modo, os alunos foram entrevistados na iatede se obter dados
referentes a opcédo por determinado link inicial, qual se verificou o nivel de
conhecimento obtido no assunto proposto definidtrajeto da leitura.

Buscando ainda averiguar as principais dificuldadasontradas pelos
alunos no entendimento do texto disponibilizadofermato hipertextual, elaboramos
algumas perguntas comum a todos os entrevistamys ap0s o término do percurso no
ambiente, gravada e transcrita.

Ao analisarmos os dados provenientes do tarajde leitura, da

atividade
desenvolvida ao final do trajeto e das entrevigtesse seguiram, procuramos averiguar

a) O nivel de interacdo dos alunos no ambiente, s a aprendizagem
se constituia a partir desta relacédo dial6gicdettaida no ato da leitura;

b) O trajeto de leitura definido pelo proprio alunaiacs os caminhos
percorridos, qual a relacdo deste trajeto com deximento prévio do aluno sobre o
assunto e a integracdo destes blocos de textos emmdodo na construcdo do
conhecimento;

c) As inferéncias subjetivas de cada aluno, analisadastividade pos-
leitura e na entrevista, para levar em considerasi@ctos pertinentes ao estudo de
Historia como: tempo, espaco, relacdes sociaisicidade e ligagdo do momento
historico abordado (Era Vargas), com o atual quadtitico e econémico vivenciado;
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d) Vantagens e dificuldades na compreensdo de infdmesac
disponibilizadas em formato hipertexto;

O prototipo de trilhas possibilitava 25 diferentegetos de leitura, sendo
que os hipertextos disponibilizados para a cordemle da leitura estavam interligados
entre si, possibilitando, em alguns trajetos, mesonpreenséo do assunto.

Por achar conveniente que o aluno entendesse extomgroposto — a Era

Vargas
— e ndo apenas fragmentos de um fato historicemiis opcéo por relacionar os
hipertextos de modo que o aluno pudesse “ir e emi’ sua leitura sem perder, na
fragmentacao caracteristica do ambiente, a no¢cdoddoconstituinte do tema proposto.

Ja em outros trajetos, procuramos relacionar lEpers que, de certa forma
levariam o leitor a um novo texto, constituindo navo sentido no momento da leitura,
ou a perda total deste.

A figura a seguir nos mostra os links inicias dot@tipo, possibilitando
diferentes trajetos a partir da escolha individieatada leitor.

Figura 2 _ Links iniciais do protétipo.

A seguir, descrevemos os dados pertinentes a esfaith pelos alunos em
sua leitura no ambiente.

Os alunos fizeram opgOes diferenciadas no prototidinindo, assim,
aquilo que achavam relevante para o seu aprendiRafte-se ainda relacionar tal
opcao pelo conhecimento prévio do aluno sobre an&ssbem como pela curiosidade
em saber algo mais sobre ele. O estabelecimenserd&lo no ambiente hipermidia é
fator determinante quando se estabelece autonani@tar para constituir o seu trajeto
de leitura.
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Questiona-se qual a funcdo comunicativa de um teter, quando este é
associado a um outro texto, negligenciando suanesséseu contexto. A falta de
sentido estabelecido em ambientes hipermidia n&itizao educando na compreenséao
dos conteldos propostos, pelo contrario, leva-eraoprer um labirinto sem saida, no
qual acaba sendo sufocado pela quantidade e vdeedainformacdes acessadas.

CONCLUSOES

Educar no ambiente digital, caracteristico da dtalaparece-nos um
desafio constante e promissor. Cada vez mais alagsao procurar atender as
necessidades basicas de sua comunidade visto gst@aado nem sempre atende as suas
funcdes essenciais de promover a dignidade hunaastia-se de seu real compromisso
de formacéo cientifica e humana.

Agregar valores da comunicacao na educacéao € atgapuma perspectiva
passiva, receptora de bits e bytes decodificadosupta maquina (computador) e
repassados a
outra (cérebro), como uma ac¢do mecéanica e est8iato de comunicar algo neste
sentido deve ultrapassar a nocdo de emissor etoecdp informacdes, como se o
processo pedagodgico estivesse centrado na disldaild de conteddos a serem
acessados.

Ensino e aprendizagem sao rela¢gbes sociais cddastpor diversos meios
e metodos que, em sua esséncia, se caracterizarfopehcdo humana.

A mecanizac¢do dos meios ndo deve comprometerléghiee caso contrario
todo o processo educativo estaria sendo refutad@p enais seriam necessarias pessoas
para mediar esta relagdo e, neste caso, o profestnia com 0s seus dias contados
superados por uma maquina de “ensinar’. SegundaffS¢hO95, p. 49), pode-se
produzir uma nova divisdo entre as pessoas: umsadientre as que tém algo que é
socialmente importante e as que nao tem. A infodimapde substituir a propriedade
dos meios de producdo como fator, discriminanteada divisdo social.

O que a escola esta fazendo para minimizar as sbadusociais, que se
instauram nesta nova concepc¢do de sociedade erteeggémida por informacao? Qual
0 papel da escola neste contexto que estamos 1aneio®

Equipar laboratérios de informatica e disponibiiagd a um corpo
institucional que nao esta preparado para usukuiexplorar todos 0s recursos
disponiveis e necessarios para um processo deoeasaprendizagem eficaz, trara
algum beneficio significativo aos alunos e a comadée?

O excesso de informacgdes acessadas por alunosegarapriam de um
emaranhado de conteddos diversos para eventuajsiges escolares pode acarretar
dificuldades de compreensdo destes mesmos conteddias vezes, 0s alunos sequer
leem o texto pesquisado na integra, entregandoadmia ao professor que avalia o
aluno por todo o “trabalho” que teve em sua pesqurenos por sua real producao.

Questiona-se, assim, ndo s6 os impactos ocasiorzalasutilizacdo de
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novos recursos midiaticos no ambiente escolar, quass 0s objetivos relevantes a
producao de softwares e sites que, sob um disaussierno, ressaltam perspectivas por
vezes ultrapassadas quanto aos métodos utilizadedutacao.

Se a escola tem por objetivo a formacdo de cidad@estenham um
conhecimento basico das ciéncias (sociais, exhtalgicas...), e uma formacao (ao
menos no discurso) para o mercado de trabalho,ridege propor a capacitar
profissionais da area de educacédo para o trabathanebiente escolar mediado pelo
computador, para que assim também pudesse forrmergaonscientes e preparados a
trabalhar com as novas tecnologias na sociedade.

Ao desenvolver este trabalho, procuramos abordgunas questdes
referentes ao modo como as tecnologias vém senlizadés no ambiente escolar,
quais as vantagens quanto a sua utilizagdo nocedsitistéria, bem como a forma de
tratamento das informacdes neste novo ambientpréadizagem.

Por compreender que a Histéria se faz nas intag@ek dos sujeitos, e que
estes devem se reconhecer enquanto tal, € quenimscaovos meios para uma
aprendizagem interativa e promissora, medianteuas gecursos diversos possam ser
utilizados para atender as multiplas inteligéncasazes de produzir conhecimento de
variadas maneiras.

No desenvolvimento desta pesquisa em torno dotdraje leitura em
ambiente hipermidia, esperavamos levantar algudssdgue fossem pertinentes ao
ensino e a aprendizagem de Historia, sem que degsam 0s objetivos relevantes para
uma formagcéo critica que desenvolvesse nos alumasviséo totalizadora da Historia,
e nao apenas fragmentos de acontecimentos, cora® elaomes, 0s quais apos serem
copiados pelo aluno em seu caderno tivessem qudeserados para uma possivel
avaliacao do conteudo “aprendido”.

Podemos concluir que em grande parte, os matalisgonibilizados nas
escolas como material didatico ndo séo interatiwopouco permitem a participacdo
efetiva do aluno com o ambiente. Os resultadogiobtna pesquisa nos levam a crer
que quanto maior a interacdo do leitor com o textoum ambiente hipermidia, maior
sera a apropriacdo que ele fara do conteudo, didseobtido pela leitura, e pelo
contexto.

Para que haja tal envolvimento entre o leitor if@macao disponibilizada,
€ preciso criar meios que favorecam o processo pilendizagem numa relacao
dialogica, mediada por signos significativos enmedatnado meio em que o aluno se
insere.

A disposicao do texto em formato digital, e tomaragsi como exemplo o
hipertexto, exige uma postura diferenciada de aesideitores e, neste contexto, de
educadores também.

N&o basta apenas disponibilizar textos, criar hepé&y e hiperlinks a
qualquer palavra ou imagem que pareca ser converendiferenciada das demais, é
necessario preparar o caminho a ser percorrideriindacas de sinalizacdo de modo
que o leitor saiba direcionar sua leitura sem 38 em seu trajeto, ou mesmo achar-
se perdido ao final deste.

Ensinar e aprender fazendo uso de um ambiente nhigher requer
habilidades mdultiplas de navegacéo. E por assiosstituir, como um ambiente de
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significacdes que s6 ganham sentido quando o ndeegaterage com 0sS signos que
direcionam a trajetéria a ser realizada, instigaleitor a adentrar por mares
desconhecidos, fazendo uso de sua sensibilidadkeecionento, subjetividade. O aluno,
assim, ndo so participa ativamente de seu proassaprendizagem, como também
produz significdncia na interacdo que o ambierggtopicia entre 0 que se conhece e o
gue se busca conhecer.

Reconhecemos, assim, que muito deve ser pesquesapiendido para que
as novas tecnologias sejam utilizadas para fingitidms, e obtidos resultados
significativos a partir desta interacao.

A linguagem hipertextual oferece recursos que, doabpem utilizados,
levam autor, professor e alunos a uma relacaogica@pinterativa, centrada no objeto
maior deste processo que é a construcdo do condr@airpelo leitor.

Neste trabalho, concluimos que os alunos precigaespaco para mostrar o
que j& sabem, e assim buscar novos referenciaierdeecimento, partindo do que lhes
é significativo e compreensivel. O novo sera sem@® como estranho, distante, se
esta interacdo associativa nao se fizer constanpeatesso de aprendizagem.
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