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RESUMO

Essa pesquisa busca analisar o papel do profissional responsdvel pelo laboratério de
informédtica e a importancia da orientagdo e do acompanhamento do trabalho desse
profissional para a efetivagdo do uso da informdtica na educagdo e para a inclusio
digital da comunidade escolar. Para isso, analisa o trabalho de um grupo de alunos do
CEFET-RN/UNED-Mossor6 que, voluntariamente, atuaram como monitores no
laboratério de informdtica da Escola Municipal Senador Duarte Filho. Buscou-se
orientar e acompanhar o trabalho dos monitores durante as diversas etapas desse
projeto. Na escola analisada, o laboratério de informatica esteve fechado por vérios
anos, com a presenca dos monitores, promoveu-se a qualificacdo dos professores e
demais servidores para o uso da informdtica, a inclusdo digital dos alunos e a
qualifica¢do desses alunos para o uso do computador nas atividades pedagdgicas. Além
disso, forneceu-se uma manuten¢do mais eficiente dos computadores, haja vista que os
préprios monitores realizavam essa manutencdo. O desenvolvimento desse trabalho
permite concluir que a presenga de profissionais que trabalhem diretamente com os
laboratérios de informdtica, de forma orientada e planejada, é indispensavel para que
esse espago escolar seja efetivamente utilizado e para que se promova a inclusdo digital
da comunidade escolar.
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1. INTRODUCAO

Ao longo da dltima década o computador tem tido um desenvolvimento
exponencial, tanto na velocidade de processamento das informag¢des quanto na criagdo
de programas que possibilitam os usos mais variados dessa tecnologia, sendo uma das
tecnologias que mais t€m contribuido para a promog¢do de mudangas sociais e
econdmicas. Assim, o computador vem adquirindo uma importancia cada vez maior
para o desenvolvimento das mais diversas atividades (sadde, lazer, trabalho, educagao,
etc.), proporcionando rapidez, comodidade e seguranga a seus usudrios.

Acredita-se que a inser¢do do computador no ambiente escolar oferece
possibilidades de melhoria do trabalho dos professores e da aprendizagem dos alunos, ja
que as préticas educativas supdem processos comunicativos intencionais e os vinculos
entre estes dois elementos (educagdo e comunicacdo) se estreitaram sensivelmente, na
contemporaneidade.



Como afirma Papert (1994, p. 06),

A mesma revolugao tecnoldgica que foi responsdvel pela forte necessidade de
aprender melhor oferece também os meios para adotar acdes eficazes. As
tecnologias de informagdo, desde a televisdo até os computadores e todas as
suas combinac¢des, abrem oportunidades sem precedentes para a acdo a fim
de melhorar a qualidade do ambiente de aprendizagem, [...]

Assim, a escola e os professores se véem diante da possibilidade de utilizar os
recursos disponibilizados pela informética para construir e difundir conhecimentos,
centrando seus esforcos nos processos de criagdo, gestdo e regulacio das situacdes de
aprendizagem.

A escola ndo pode ignorar os avancos das TCI, que transformam as formas de
comunicar, trabalhar, decidir e pensar, pois

As novas tecnologias podem reforcar a contribui¢do dos trabalhos
pedagdgicos e diddticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas
situagdes de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma
divis@o de trabalho que ndo faz mais com que todo o investimento repouse
sobre o professor, uma vez que tanto a informacdo quanto a dimensdo
interativa sdo assumidas pelos produtores dos instrumentos. (PERRENOUD,
2000, p. 139)

,

E importante ressaltar que ao incorporar os computadores as atividades de
ensino, a escola publica poderia contribuir para a democratizacio do acesso a
informacdo e as variadas formas de produgdo e disseminacdo do conhecimento,
favorecendo a inclusdo digital dos seus alunos, que passariam a ter acesso a essa
tecnologia e a beneficiar-se de sua utilizag@o nas atividades de ensino.

Diante das evidéncias de que a informdtica pode ajudar o professor e a escola a
atenderem as novas demandas que vém se apresentando para a educacdo e da
constatacdo que diversas instituicdes publicas de ensino vém se apropriando dessa
tecnologia, desenvolveu-se, durante o ano de 2006, uma pesquisa que procurou
conhecer a situacdo dos computadores recebidos pelas escolas publicas de Mossor6 e
analisar como vem se dando a utilizacdo desses computadores, enfatizando as
implicacdes do uso da informadtica para as atividades da escola, dos professores e dos
alunos e para a inclusdo digital desses alunos.

Tomando-se como referéncia para essa andlise, a realidade de 10 escolas
publicas da cidade de Mossord, constatou-se diversos problemas inerentes a situacio
desses computadores e ao uso da informdtica na educacdo, com implicacdes na
qualidade do trabalho realizado com essa midia e na inclusdo digital dos alunos.

Constatou-se que a situacdo em que os computadores se encontram € delicada,
nao atendendo, adequadamente, as necessidades educacionais da maioria das escolas. O
nimero de computadores € insuficiente, muitos computadores estio sem funcionar,
evidenciando que a manutengdo fornecida é inadequada, nenhuma dessas escolas dispde
de softwares educacionais e algumas escolas ndo t&ém um responsdvel pelo laboratdrio
de informadtica.

Se, de um modo geral, a utilizagdo da informdtica nas escolas ptblicas de
Mossordé apresenta limitagdes, essas limitacdes se tornam ainda mais preocupantes
quando se analisa, especificamente, a realidade das escolas ptiblicas municipais, pois,
em 75% das escolas municipais visitadas, os laboratérios de informética se encontravam
fechados, devido a inexisténcia de um profissional que trabalhasse nesse ambiente de
aprendizagem.

2. METODOLOGIA



Percebendo a necessidade de que essas escolas possuam profissionais
responsdveis pelos laboratorios, pois a auséncia desse profissional tem inviabilizado o
uso dos computadores na maioria das escolas municipais, impossibilitando o acesso de
alunos e professores aos computadores, essa pesquisa buscou analisar o papel do
profissional responsavel pelo laboratdério de informética e a importancia da orientacdo,
do planejamento e do acompanhamento do trabalho desse profissional para a efetivacdo
do uso da informdtica na educacdo e para a inclusdo digital da comunidade escolar.

Para isso, buscou-se desenvolver uma pesquisa-a¢do, com a introducido de
monitores no laboratdrio de informaética de uma escola ptiblica municipal, objetivando:

a) Preparar e estimular os professores a utilizar o laboratério de informética, tanto
na preparagdo das suas atividades, quanto no trabalho com os alunos, ressaltando
as possibilidades oferecidas pelo uso da informadtica na educagao;

b) Promover a inclusdo digital dos alunos, através do uso da informdtica em
atividades pedagdgicas ou de cursos especificos que levem o aluno a fazer uso
da informdtica no seu cotidiano;

¢) Desenvolver cursos de informdtica voltados para os servidores administrativos;

d) Manter a dire¢@o da escola informada acerca das necessidades de funcionamento
do laboratério (reposicdo de pegas e de computadores, material diddtico para
cursos de informadtica, aquisi¢do de softwares educacionais etc), favorecendo a
manutencdo adequada dos computadores;

e) Pesquisar softwares educacionais livres e sitios com contetido pedagdgico para
utilizag@o por parte dos professores e alunos;

f) Construir um projeto politico-pedagégico que articule o trabalho do professor
com uso destas tecnologias em atividades disciplinares, do contrario, corre-se o
risco de se confrontar com velhas priticas, mais caras € com um cardter
pretensamente moderno, haja vista que a simples introduc¢do da tecnologia nédo é
capaz de modificar as concepg¢des do professor acerca das questdes pedagdgicas.
Porém, para que essas agdes se desenvolvam adequadamente, faz-se necessario o

planejamento, a orientagdo e o acompanhamento das atividades a serem desenvolvidas
pelos monitores, considerando que sdo alunos de cursos técnicos, sem formacio
pedagdgica e, mais especificamente, sem formagdo para o uso pedagdgico da
informaética.

E importante ressaltar o contexto em que se defende a necessidade de um
profissional que cuide do laboratério de informadtica, bem como a necessidade do
planejamento, da orientacio e do acompanhamento das atividades desenvolvidas por
esse profissional.

Nas escolas publicas de Mossord, assim como na maioria das escolas publicas do
Brasil, ndo existem computadores suficientes para que se possa distribui-los por todas as
salas de aula, de modo que todos os alunos possam utilizd-los a qualquer momento, de
acordo com sua conveniéncia. Normalmente, o ndmero de computadores é bastante
reduzido (10 a 20 computadores), levando as escolas a optar pela organizacdo de uma
sala de informdtica e tornando necessdrio um planejamento prévio das atividades a
serem desenvolvidas para que o maior nimero de alunos tenha acesso a essa tecnologia.

Nesse sentido, essa pesquisa procura contribuir para a elabora¢do de subsidios
acerca dos passos iniciais do processo de implantacdo da informética na educacio,
considerando que

Faz-se necessdria uma critica acurada quanto ao uso dos computadores no
ambiente escolar, ou fora desse, para que seja possivel aproveitar o melhor
dessas maquinas sem incorrer no vultoso erro de subestimi-las,
desperdigando  recursos ou atribuindo-lhes  papéis  miraculosos,



superestimando-as. Faz-se necessdrio, portanto, pesquisar. (COX, 2003, p.
11)

3. AS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

3.1. A Implantacao do Projeto.

Por estar localizada préximo ao CEFET-RN/UNED-Mossor6 e contar com um
laboratério de informdtica que se encontra fechado hd cerca de cinco anos, a Escola
Municipal Senador Duarte Filho, que possui 518 alunos nos turnos matutino e
vespertino, foi escolhida para ser o local onde a pesquisa seria desenvolvida.

Inicialmente, apresentou-se a proposta de trabalho a ser desenvolvida a diretora
da escola e procurou-se conhecer a situacdo em que se encontrava o laboratdrio de
informética e os computadores, um ano apds a realizacdo da pesquisa.

Na visita ao laboratério, pode-se constatar que, dos 10 computadores
pertencentes ao laboratério, 4 computadores estavam danificados. Além disso, as
bancadas estavam danificadas, necessitando de uma manutencdo antes do inicio das
atividades do projeto.

Em seguida, foi elaborada uma lista com as pegas necessdrias ao conserto desses
computadores, que foi prontamente encaminhada a diretora da escola, para que se
analisasse a possibilidade de aquisi¢do das pecas, fosse efetuada a manutencio e se
tornasse possivel atender a um nimero maior de alunos e professores.

Mesmo com 4 computadores danificados, decidiu-se iniciar as atividades. Para
isso, foram aplicados questiondrios com os alunos interessados em participar do projeto,
para que se pudesse conhecer as suas necessidades de formacdo, bem como aqueles
alunos que deveriam ser atendidos prioritariamente.

No primeiro dia de atividades com os alunos, constatou-se que mais um
computador estava danificado, diminuindo para cinco o nimero de computadores
disponiveis e criando um problema a mais, ji que, inicialmente, planejava-se
disponibilizar um computador para cada dois alunos. Desse modo, alguns computadores
foram compartilhados por trés alunos.

Ainda na primeira semana de atividades, iniciou-se um trabalho de voluntariado
com os alunos do CEFET-RN/UNED-Mossor6. E importante ressaltar que ocorreu uma
procura significativa por parte dos alunos do curso de desenvolvimento de software do
CEFET-RN/UNED-Mossoré para trabalharem voluntariamente no projeto, de modo que
0 projeto passou a contar com 21 alunos/voluntdrios, com a bolsista do projeto e com o
professor orientador.

A Escola Municipal Senador Duarte Filho possui 24 turmas das quais 10 estdo
no turno matutino e outras 10 no turno vespertino. Devido ao grande nimero de
voluntarios pode-se montar vinte turmas de 10 alunos, distribuidas nos turnos matutino
e vespertino, com pelo menos dois voluntarios por turno.

3.2. O trabalho com os Alunos

Com a participagdo dos voluntdrios atuando como monitores do laboratério,
alunos de todas as turmas dos turnos matutino e vespertino passaram a ser atendidos
pelo projeto. Inicialmente, cerca de 200 alunos estavam participando das atividades
desenvolvidas no laboratério, devido ao nimero reduzido de computadores (apenas 5
computadores).

Na selecdo dos alunos que seriam atendidos pelo projeto, tiveram prioridade
aqueles alunos que, pela ordem, ndo possuiam computador e ndo haviam participado de



cursos de informdtica. Caso o nimero de alunos que atendesse a esses critérios
superasse o nimero de vagas disponiveis, a escolha do aluno se daria a partir das suas
notas nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica.

No Brasil, a utilizacio da informdtica na educacdo tem ocorrido,
predominantemente, de duas formas: através da oferta de cursos de informadtica para a
comunidade escolar (abordagem mais limitada e mais facil de ser desenvolvida) ou
através da utilizagdo em atividades pedagdgicas (abordagem mais complexa e mais
dificil de ser desenvolvida). Parece claro que

A proposta de ensino de informdtica, em relacdo ao uso da informética no
ensino, tem sua operacionalizac@o, possivelmente, mais simples. (...) Em
compensacio, com essa postura, a subutilizagcdo dos recursos computacionais
€ mais provavel, pois € maior o risco de a informatica acabar servindo apenas
aos fins da propria informdtica e, talvez, ndo fazendo jus ao adjetivo
“educativo”. (COX, 2003, p. 31)

Em um primeiro momento, optou-se pelo desenvolvimento de aulas referentes
aos programas bdsicos de informdtica, como: Word, Excel, PowerPoint e Internet.
Apesar de ser considerada uma forma mais limitada de utilizagdo da informdtica na
educacdo, a realidade da maioria dos alunos atendidos pelo projeto mostrou a
necessidade desse tipo de abordagem, ja que, na prdpria selecdo, optou-se por atender,
preferencialmente, alunos com menores oportunidades de acesso ao computador e com
menor conhecimento de sua utilizagdo, com o objetivo de promover a inclusdo digital
desses alunos.

Essa opcdo logo se confirmou como a mais adequada, pois uma grande
quantidade de alunos demonstrou sérias limitacdes na utilizagdo da informadtica. Para
muitos desses alunos era a primeira vez que utilizavam um computador, sendo
necessdrio ensind-los até a ligar e a desligar a mdquina.

Além disso, muitos alunos ndo tinham nenhum conhecimento acerca do
funcionamento do préprio teclado do computador e das técnicas de digitagdo. Assim,
paralelamente ao desenvolvimento do curso de Word, trabalhou-se também com um
programa de datilografia, que ajudou os alunos a se familiarizarem com o teclado.

E importante ressaltar que os alunos eram avaliados ao final de cada curso, para
que se pudesse conhecer as dificuldades de aprendizagem, bem como os objetivos de
aprendizagem que foram atingidos.

Quando se constata que um aluno ja possuia um nivel mais elevado de
conhecimento acerca do uso do computador, buscava-se estimular esse aluno a trabalhar
em parceria com os alunos que apresentam maiores dificuldades, objetivando formar
multiplicadores entre os alunos da prépria escola. Espera-se que esses multiplicadores
possam ajudar a escola a manter o seu laboratdrio em funcionamento, apds a conclusio
do projeto.

Na tentativa de desenvolver formas mais complexas de utilizagdo da informatica
na educacdo, procurou-se estimular o desenvolvimento de atividades pedagdgicas com
os alunos e os professores, de acordo com o curso que estava em andamento e a
afinidade com a disciplina.

Como exemplos, pode-se citar a producgdo de textos para a disciplina de Lingua
Portuguesa com a utilizagcdo do Word e o desenvolvimento de pesquisas e sua posterior
representagdo através de graficos e tabelas desenvolvidos no Excel. Porém, como
veremos a seguir, muitos professores também apresentam grandes dificuldades na
utilizacdo da informatica, dificultando o seu uso em atividades pedagdgicas.



3.3. O Trabalho com os Professores

A medida que as tecnologias de comunicacio e informagio ganham espaco na
escola, o professor passa a se ver diante de novas e inimeras possibilidades de acesso a
informacdo e de abordagem dos contetidos, podendo se libertar das tarefas repetitivas e
concentrar-se nos aspectos mais relevantes da aprendizagem, porém, torna-se necessario
que o professor desenvolva novas habilidades para mover-se nesse mundo, sendo capaz
de analisar os meios a sua disposi¢do e fazer suas escolhas tendo como referencial algo
mais que 0 senso comum.

As novas tecnologias criam novas chances de reformular as relacdes entre
alunos e professores e de rever a relacdo da escola com o meio social, ao
diversificar os espacos de constru¢do do conhecimento, ao revolucionar os
processos e metodologias de aprendizagem, permitindo a escola um novo
didlogo com os individuos e com o mundo. (MERCADO, 1999, p. 27)

Este autor considera que para que as tecnologias possam concretizar seus
objetivos faz-se necessdrio, além de uma preparacdo adequada dos professores, um
projeto educacional que articule o trabalho do professor ao uso destas tecnologias, do
contrdrio, corre-se o risco de se confrontar com velhas préticas, mais caras € com um
cardter pretensamente moderno, considerando que a simples introducdo da tecnologia
nao € capaz de modificar as concepgdes do professor acerca das questdes pedagdgicas.

Para atender as necessidades de formacdo dos professores e servidores
administrativos, foram criadas 3 turmas aos sdbados pela manha. Assim como foi feito
com os alunos, também foram aplicados questiondrios com os professores para que se
pudesse conhecer as suas necessidades de formacdo, bem como aqueles professores que
deveriam ser atendidos prioritariamente.

Apdés o conserto de mais um computador, foi possivel distribuir os 18
professores e servidores administrativos inscritos nas 3 turmas (6 por turma) de modo
que cada professor pudesse desenvolver as atividades do curso sem ter que compartilhar
o computador com outro professor, fato que facilita a aprendizagem.

E importante ressaltar ainda que, um més apés o inicio das atividades com os
professores e servidores administrativos, outros dois computadores foram consertados,
possibilitando o atendimento a outros alunos que ndo puderam ser inseridos no projeto,
bem como a ampliacdo do nimero de professores atendidos.

Assim como no caso dos alunos, os professores e os servidores administrativos
receberam, em um primeiro momento, aulas referentes aos programas bdsicos tais
como: Word, Excel, PowerPoint e Internet. No caso especifico dos professores
procurou-se desenvolver um trabalho com o uso pedagdgico desses programas. Além
disso, desejava-se promover o uso de softwares educacionais e sitios que oferecem
possibilidades de uso educacional.

Porém, um elemento marcante no trabalho com os professores € o alto grau de
dificuldade que alguns deles apresentam em lidar com o computador, tornando
necessario um maior acompanhamento da evolucdo da sua aprendizagem e dificultando
o desenvolvimento de atividades com a utilizagdo da informadtica em suas disciplinas.

Contrariando a idéia de que os professores temem a tecnologia e ndo teriam
motivacdo para participar das atividades de formacdo para o uso da informatica na
educacdo, muitos professores demonstraram um grande interesse em utilizar o
computador, chegando a solicitar material extra para que pudessem estudar em casa.

Pode-se perceber que um dos principais fatores que impedem muitos professores
de participar de cursos de formagdo para o uso da informdtica é o fato de que esses
professores trabalham em até 03 escolas. Essa foi a principal justificativa apresentada



por alguns professores que ndo puderam participar das atividades do projeto. De acordo
com esses professores, no hordrio do curso eles teriam que participar de atividades em
outras institui¢des.

Levando-se em conta que dois professores dessa mesma escola foram
selecionados para participar de um curso de informdtica no Nucleo de Tecnologia
Educacional (NTE) e ndo chegaram a concluir esse curso, pois tinham dificuldades de
tempo e de deslocamento para o local onde o curso estava sendo realizado, a idéia de
trabalhar a formagado dos professores na prdpria escola em que eles lecionam mostrou-se
bastante adequada.

O trabalho com os professores mostrou que o desafio de utilizar a informatica
nas atividades das disciplinas € muito maior do que se imaginava no inicio da pesquisa,
pois os professores estavam muito distantes da utilizacdo da informdtica, mesmo
possuindo computadores em casa.

Apesar das tentativas de desenvolver formas mais complexas de utilizacio da
informdtica na educacdo, através do estimulo ao desenvolvimento de atividades
pedagdgicas com os alunos e os professores, pode-se perceber que os professores ainda
ndo se sentiam em condi¢des de utilizar a informaética em suas atividades, ficando muito
dependentes do auxilio do monitor do laboratério.

Essa constatacdo mostra que a formagdo do professor para o uso da informatica
deve ocorrer de forma continua, diferentemente dos cursos que lhes sdo
tradicionalmente oferecidos, que se caracterizam pela baixa carga hordria e por
ocorrerem em momentos estanques. Nesse sentido, o trabalho de formagdo dos
professores promovido pelo monitor do laboratério pode superar as limitacdes da
formacdo oferecida pelo NTE, pois, utilizando o laboratério da prépria instituicio em
que os professores lecionam, pode-se flexibilizar o horério dessa formacdo, desenvolvé-
la de forma verdadeiramente continuada, trabalhando-se em parceria com os professores
na utilizacio da informdtica em atividades pedagdgicas e ainda atendé-los
individualmente, para eliminar possiveis dividas acerca dessa utilizagao.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desse trabalho buscou-se analisar a importancia do profissional
responsdvel pelo laboratério de informdtica e a importincia do planejamento, da
orientacdo e do acompanhamento do trabalho desse profissional para a efetivacdo do
uso da informatica na educag@o e para a inclusdo digital da comunidade escolar em um
contexto onde foi feita a op¢do pela criacdo de um ambiente especifico para a instalagdo
dos computadores.

Quando se defende a presenga de um profissional para atuar no laboratério de
informética, considera-se que esse profissional deve possuir, tanto o conhecimento
técnico na drea de informdtica, quanto o conhecimento pedagdgico, para que possa
cuidar do funcionamento e da manutencdo do laboratério, promover a formagdo da
comunidade escolar, bem como trabalhar em parceria com os professores e alunos,
incorporando a informatica as atividades das disciplinas.

Nao ha duvidas de que esse trabalho ndo ird ocorrer devido a simples presenca
desse profissional na escola. E preciso que o trabalho do monitor seja planejado
(fazendo parte do projeto politico-pedagdgico), orientado e acompanhado, para que se
determine os objetivos da utilizacdo da informdtica na escola e se verifique se os
objetivos determinados foram realmente alcangados.

Essa pesquisa mostrou que presenca de um profissional que trabalhe,
exclusivamente, no laboratério de informatica € um elemento de fundamental



importancia para a efetivacio do uso dos computadores, pois a presenca desse
profissional possibilitou o desenvolvimento de aspectos como:

a) Manutencgdo, pois, mesmo com as limitacdes financeiras, 60% dos computadores
danificados foram colocados em funcionamento;

b) Inclusdo digital da comunidade escolar, pois mais de 200 alunos e 20 servidores
(professores e servidores administrativos) participaram regularmente das
atividades desenvolvidas no laboratdrio;

c) Efetivacdo do uso do laboratério de informadtica, pois, apds passar cerca de 5
anos sem funcionar, no periodo de desenvolvimento do projeto esse ambiente
esteve em pleno funcionamento, com atividades sendo desenvolvidas de
segunda-feira ao sédbado;

d) Formacio continuada de professores para o uso educativo dos computadores, na
propria escola e em hordrios onde o professor possa participar, pois muitos
professores ndo tém condig¢des de se qualificar pelo fato de os cursos serem
oferecidos em horérios em que eles estdo lecionando.

Também foi possivel perceber que alguns aspectos importantes do trabalho com
a informdtica na educacdo necessitam de mais tempo para serem desenvolvidos
adequadamente. Dentre esses aspectos pode-se ressaltar:

a) A construcdo de um projeto politico-pedagdgico que articule o trabalho do
professor com uso da informdtica em atividades disciplinares;

b) A formacdo e a motivacido dos professores para a utilizagdo do laboratério de
informdtica, tanto na preparacdo das suas atividades, quanto no trabalho com os
alunos;

¢) O trabalho com softwares educacionais livres para utilizacdo por parte dos
professores e dos alunos;

d) O trabalho com sitios educativos.

Diante de tudo o que foi exposto até o momento, acredita-se que a informdtica
pode trazer beneficios significativos para a educacédo, ajudando o professor a formar um
individuo capaz de viver o seu tempo, ou seja, a era da informacdo, de uma forma
critica, consciente das possibilidades e limitagdes do uso da informética para a
constru¢do de uma sociedade mais justa e com as aptiddes requeridas para a sua
integracdo as atividades produtivas.

Porém, no caso da Escola Municipal Senador Duarte Filho, foi possivel perceber
que computadores ndo vinham sendo utilizados até o inicio dessa pesquisa. Ndo havia
uma cultura de utilizagdo do laboratdrio de informética, que contribuisse para fazer das
atividades desenvolvidas nesse ambiente, uma parte do cotidiano de toda a comunidade
escolar, da mesma forma que ocorre com as salas de aula.

Ap6s seis meses de trabalho, ainda s@o poucos os professores que se sentem em
condi¢cOes utilizar a informdtica como instrumento de apoio no desenvolvimento de
atividades relacionadas as suas disciplinas. Uma rara experiéncia nesse sentido foi
apresentada por uma professora de lingua portuguesa que desenvolveu uma atividade de
producio de texto com o uso do computador.

Os alunos produziam seus textos e os enviavam através de e-mail para a
professora, que apds efetuar a corre¢@o, devolvia os textos, através de e-mail, para que
os alunos pudessem fazer os ajustes necessarios.

Desenvolvendo as atividades com o uso do computador os alunos puderam
refazer os textos com maior facilidade, sem necessidade de reescrevé-los integralmente.

Ainda hd muito a ser feito, mas o desenvolvimento desse projeto permite
concluir que, no contexto das escolas publicas de Mossord, a presenga de um
profissional que trabalhe diretamente com o laboratério de informdtica, de forma



orientada e planejada, é indispensdvel para que esse espago escolar seja efetivamente
utilizado e para que se promova a inclusao digital da comunidade escolar.
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